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Apropriagao e
reflexdo

25%

* Refletir sobre as manifestagdes culturais do
patriménio local e global (obras e artefactos de
arte, pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia, instalagéo, land’art, banda
desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens cinematograficas).

*Dominar os conceitos de plano, ritmo,
espaco, estrutura, luz-cor, enquadramento,
entre outros, em diferentes contextos e
modalidades expressivas: pintura, escultura,
desenho, design, fotografia, cinema, video,
banda desenhada.

*Reconhecer a importancia das imagens como
meios de comunicagdo de massas, capazes
de veicular diferentes significados
(econémicos, politicos, sociais, religiosos,
ambientais, entre outros).

*Enquadrar os objetos artisticos de diferentes
culturas e periodos histéricos, tendo como
referéncia os saberes da Histdria da Arte
(estilos, movimentos, intencionalidades e
ruturas).

Materiais e técnicas de
expressao

Suportes e instrumentos de
registo;

Técnicas de Expressao;
Desenho expressivo e de
observagéao;

Figura humana;
Manifestagbes artisticas.

Patrimoénio

Tipos de patrimoénio;
Patriménio e sociedade;
Patriménio e identidade
nacional;

Trajetoérias historicas de
manifestagdes culturais.

Arte

Obra e artefacto de arte;
Arte contemporanea;
Arte figurativa;

Arte abstrata.

Elementos da Forma
Forma;

Simplificagao da forma;
Ponto e linha;

A-Linguagens e
texto;

B- Informacéo e
comunicagao;

C- Raciocinio e
resolugao de
problemas;

D- Pensamento
critico e
pensamento
criativo;

G -. Bem-estar
saude e ambiente;

| — Saber cientifico
técnico e
tecnoldgico;

J- Consciéncia e
dominio do corpo.

-Concecgao de uma pequena
campanha publicitaria
(produto-selecionar)
desdobravel, panfleto,
anuncio, mascote, logo
tridimensional.

Reflexao sobre os meios de
comunicagao de massas.

-Pesquisa elaborada pelos
alunos de monumentos
emblematicos portugueses.

-Desenho em perspetiva
isométrica de um monumento
a escolher da pesquisa
efetuada.

-Reflexdo sobre o trabalho
desenvolvido.

Avaliacao
formativa a
privilegiar

1° Periodo
Elementos de
avaliagao
classificativa

Campanha
publicitaria

Perspetiva
isométrica de
um monumento
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Linha de contorno, silhueta,
mancha;

Volume (valores de claro-
escuro);

Linha de contorno, silhueta,
mancha.

Interpretacao e
comunicagao

15%

*Compreender a importancia da inter-relagao
dos saberes da comunicagao visual (espago,

volume, cor, luz, forma, movimento, estrutura,
ritmo, entre outros) nos processos de fruicdo

dos universos culturais.

*Relacionar o modo como os processos de
criagao interferem na(s) intencionalidade(s)
dos objetos artisticos.

*Perceber os “jogos de poder” das imagens e
da sua capacidade de mistificagao ou
desmistificacédo do real.

Interrogar os processos artisticos para a
compreensao da arte contemporanea.

*Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagdo do mundo.

Tecnologias digitais na
representacgao

Comunicagao
Narrativas visuais.

Comunicagao visual
Elementos da comunicagao
visual,;

Imagem publicitaria;
Signos visuais;

Poder das imagens;
Elementos de design de
comunicagéo (cartaz,
paginacao, arranjo grafico).

Design

Design de comunicagéo;
Design de produto;
Disciplinas que integram o
design;

Areas do Design.

Arquitetura

Evolugéo histdrica;

Mito da cabana primitiva;
I\/Ietodologia da arquitetura;
Areas da arquitetura.

Composicgao visual

A-Linguagens e
texto;

B- Informacéo e
comunicacgao;

C- Raciocinio e
resolugao de
problemas;

D- Pensamento
critico e
pensamento
criativo;

E-
Relacionamento
Interpessoal;

F —Desenvolvimento
pessoal e
autonomia;

H - Sensibilidade
estética e artistica;

| — Saber cientifico
técnico e
tecnoldgico.

-Concegéao de um logotipo e
mascote de um evento cultural
nacional tendo por base os
conhecimentos de
representagao bi e
tridimensional;

-Criar solugbes para resolugao
de problemas que surjam no
decurso do seu trabalho;

-Apreciar e fundamentar o seu
trabalho justificando a
intencionalidade da sua
produgao plastica;

-Expressar opinido sobre o
seu trabalho e o dos seus
colegas.

Avaliagao
formativa a
privilegiar

Logotipo e
mascote
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Experimentacao
e Criagao
60%

Articular conceitos (espacgo, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes
nas suas composicdes plasticas.

*Manifestar expressividade nos seus
trabalhos, selecionando, de forma intencional,
conceitos, tematicas, materiais, suportes e
técnicas.

«Justificar a intencionalidade das suas

composigdes, recorrendo a critérios de ordem
estética (vivéncias, experiéncias e
conhecimentos).

*Organizar exposigdes em diferentes formatos
— fisicos e/ou digitais —, individuais ou de
grupo, selecionando trabalhos tendo por base
os processos de analise, sintese e
comparagdo, que conjugam as nogodes de
composi¢ao e de harmonia, de acordo com o
objetivo escolhido/proposto.

*Selecionar, de forma auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias que envolvam a
pesquisa, investigacédo e experimentagao.

Configuragéo;

Campo visual;

Peso visual;
Enquadramento;
Movimento e ritmo;
Volume (valores de claro-
escuro);

Proporgéo.

Luz-cor

Percecgéao da cor;
Teoria da cor;

Cor-luz;
Cor-pigmento;

Propriedades e qualidades
da cor.

Representacgao bi e
tridimensional

Representagao
bidimensional da forma
(espago, plano, volume);
Principios formais de
profundidade e de simetria;
Estruturas modulares;

Representagao técnica

Desenho técnico
Sistemas de projecéo
Axonometrias
Construcdes geométricas
Projecéo coénica
Principios basicos da
perspetiva conica;

A-Linguagens e
texto;

B- Informacéo e
comunicacgao;

C- Raciocinio e
resolucao de
problemas;

D- Pensamento
critico e
pensamento
criativo;

E-
Relacionamento
interpessoal;

F- Desenvolvimento
pessoal e
autonomia;

G -. Bem-estar
saude e ambiente;

H- Sensibilidade
estética e artistica;

| — Saber cientifico
técnico e
tecnoldgico;

-Pesquisa de uma obra e arte
com a qual o aluno se
identifique, recriar a mesma
com recurso a técnicas com
as quais entenda ser possivel
atingir a sua recriagao.

-Elaboracéao de ficha técnica
do trabalho.

-Criar solugbes para resolugao
de problemas que surjam no
decurso do seu trabalho;

-Apreciar e fundamentar o seu
trabalho justificando a
intencionalidade da sua
produgéo plastica;

-Colaborar com os outros na
construcdo de uma instalagéo
coletiva.

Avaliagao
formativa a
privilegiar

Recriacao da
obra de arte.

Participagéo na
instalagao
coletiva
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Visédo e percegao

Mecanismo da visao;
Percecgao visual;
llusdes de dtica;
Figura-fundo;
Figuras reversiveis e
ambiguas.

Projetos
Metodologia projetual

j— Consciéncia e
dominio do corpo.

DESCRITORES DE DESEMPENHO

Dominio/
Niveis

4 DESENVOLVEU
PLENAMENTE/ MUITO
BOM

3. DESENVOLVEU
REGULARMENTE/ BOM

2. DESENVOLVEU
PARCIALMENTE/ SUFICIENTE

1. NAO DESENVOLVEU/
INSUFICIENTE

Apropriagao
e
Reflexao

O aluno é capaz de apropriar,
com facilidade as
Aprendizagens Essenciais.
Demonstra capacidades de
anadlise, comunicacéao e
expressdo no Universo das
Artes Visuais.

Revela capacidade de apropriagéo e
reflexdo na analise de ideias e
produtos, aplicando as Aprendizagens
Essenciais no Universo das Artes
Visuais.

O aluno concretiza com dificuldade a
apropriagao e reflexdo das
Aprendizagens Essenciais, no Universo
das Artes Visuais.

O aluno nao concretiza as
Aprendizagens Essenciais no
Universo das Artes Visuais.

Interpretacgao
e
Comunicagéo

O aluno revela facilidade nas
Aprendizagens Essenciais,
demonstrando curiosidade,
reflexdo, inovagao na
interpretacdo e comunicagao.
Convoca conhecimentos,
metodologias e ferramentas

O aluno é capaz de concretizar as
Aprendizagens Essenciais, na
interpretacdo e comunicagao no
Universo das Artes Visuais.

O aluno revela dificuldades na
interpretagao e comunicagao nas
Aprendizagens Essenciais no Universo
das Artes Visuais.

O aluno néo revela capacidades de
interpretacdo e comunicagao nas
Aprendizagens Essenciais no
Universo das Artes Visuais.
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para pensar critica e
criativamente no Universo das
Artes Visuais.

Experimentacao

e
Criacdo

O aluno é capaz de concretizar,
com facilidade as
Aprendizagens Essenciais
relativas a execugao de
operagdes técnicas em
metodologia projetual
adequando meios, materiais e
técnicas a ideia criativa.
Aplica o valor estético do
sentido da experimentagao e
criagdo no Universo das Artes
Visuais.

O aluno é capaz de concretizar as
Aprendizagens Essenciais relativas a
experimentagao, improvisagao,
criacdo no Universo das Artes Visuais.
Manipula materiais e instrumentos
diversificados na metodologia do
projeto e nos produtos.

Revela autonomia no processo criativo
ou sabe solicitar orientagdes no
momento certo.

O aluno revela dificuldades em atingir as
Aprendizagens Essenciais relativas a
criagdo dos projetos e produtos no
Universo das Artes Visuais.

O aluno nédo concretiza as
Aprendizagens Essenciais relativas
a concretizagdo de projetos e
produtos no Universo das Artes
Visuais.




