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Tecnologias de Informag¢ao e Comunicagao - 72ANO

CRITERIOS DE CLASSIFICACAO/AVALIAGCAO

Dominios Ponderagao Perfil dos Alunos Processos de recolha da informacao
Segurancga, Questionador . Atividades em sala de aula;
responsabilidade e (A, F, G, 1)) . Trabalhos de pesquisa;
respeito em 15% Comunicador / Desenvolvimento da . Trabalhos de projeto;
ambientes digitais linguagem e da oralidade . Testes de avaliacdo;

(A, B,D, E, H) . Registos de Observacao;
Investigar e Autoavaliador (transversal as areas)
Pesquisar 15% Participativo/ Colaborador
(B,C,D,E, F)
Comunicar e Responsavel/ Auténomo
Colaborar (C,D,E FG,1J)
10%

Criar e Inovar

60%

Cuidador de si e do outro
(BI El Fl G)



https://dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Projeto_Autonomia_e_Flexibilidade/perfil_dos_alunos.pdf
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OPERACIONALIZAGAO DOS CRITERIOS DE TIC - 72ANO

Dominio . . . Acdes estratégicas de ensino/ Banco de Formas de avaliagao
Aprendizagens essenciais Perfil do aluno .
Percentagem atividades (Instrumentos)
Seguranga, Adotar uma atitude critica, refletida e Questionador Desenvolver desafios, problemas ou projetos que articulem |. Atividades em sala de aula;

responsabilidad
e e respeito em

responsavel no uso de tecnologias,
ambientes e servigos digitais.

(A F, G, 1))

e/ou integrem os diferentes dominios.
Fomentar dinamicas de grupo, debates, role-playing,

. Trabalhos de pesquisa;
. Trabalhos de projeto;
. Testes de avaliagdo;

ambientes Comunicador / brainstormings, criagdo de aplicagdes, entre outras.
digitais Desenvolvimento da Abordar e discutir as questdes éticas das implicaces na . Registos de Observacgdo;

linguagem e da oralidade sociedade das tecnologias emergentes, por exemplo: . Outros.
15% impacto da robdtica, realidade aumentada e inteligéncia

(A, B, D, E, H) artificial, entre outras.

Autoavaliador (transversal Propor atividades que impliquem que o aluno identifique e

3s dreas) Participativo/ discuta critérios, para criacdo de instrumentos que apoiem a

Colaborador andlise de risco da instalagdo e utilizagdo de aplicagdes em

dispositivos moéveis.
(B,C,D,EF) Organizar tarefas que impliquem por parte do aluno a
. . assuncao de responsabilidades adequadas na aplica¢do de
Responsével/ Auténomo normas de acessibilidade, de direitos de autor e de
(C, D, E,F,G,1,J) licenciamento, quando desenvolvem aplicag8es para
dispositivos moveis.

Cuidador de si e do outro

(B, E, F,G)
Investigar e Planificar estratégias de investigacdo e de | Questionador Propor atividades de trabalho articulado com conteudos de
Pesquisar pesquisa a realizar online. (AFG 1) outras areas disciplinares e/ou transversais.

Ty Promover a identificacdo de problemas ou de uma

15%

Comunicador /
Desenvolvimento da
linguagem e da oralidade

(A, B, D, E, H)

Autoavaliador (transversal
as areas) Participativo/
Colaborador

necessidade do meio envolvente (local, nacional ou global).
Promover atividades que impliquem que os alunos
encontrem solu¢des para um problema, discutam ideias,
formulem questdes e planifiqguem as fases de uma
investigacdo e pesquisa, individualmente, em pares ou em
grupo, recorrendo a aplica¢des digitais que permitam a
criagdo de mapas conceptuais, registo de notas, murais
digitais, diagramas, brainstorming online, entre outras.
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(B,C,D,E,F)
Responsavel/ Autonomo
(C,D,E F,G,11J)
Cuidador de si e do outro

(B,E,F,G)

Promover atividades e/ou projetos que impliqguem que o
aluno selecione e utilize os instrumentos mais adequados a
produgdo de protétipos e ao desenvolvimento de aplicagdes
para dispositivos moveis.

Comunicar e
Colaborar

10%

Mobiliza as estratégias e ferramentas de
comunicagdo e colaboragdo.

Questionador
(A F, G, 1))

Comunicador/
Desenvolvimento da
linguagem e da oralidade

(A, B,D, E, H)

Autoavaliador (transversal
as areas)

Participativo/ Colaborador
(B,C,D,E,F)
Responsavel/ Autonomo
(C,D,E,F,G,11J)

Cuidador de si e do outro

(B,E,F,G)

Promover a criagdo de situagdes, no ambito das quais o
aluno comunica, colabora e interage de forma sincrona e
assincrona, recorrendo as plataformas digitais mais
adequadas ao desenvolvimento do projeto.
Proporcionar momentos que permitam aos alunos
apresentar e partilhar, individualmente, em pares ou em
grupo, o desenvolvimento dos projetos.
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Criar e Inovar

60%

Explorar ideias e desenvolver o
pensamento computacional e produzir
artefactos digitais criativos, recorrendo a
estratégias e ferramentas digitais de apoio
a criatividade.

Questionador
(A, F,G, 1))

Comunicador/
Desenvolvimento da
linguagem e da oralidade

(A, B, D, E, H)

Autoavaliador (transversal
as areas)

Participativo/ Colaborador
(B,C,D,E,F)
Responsavel/ Autonomo
(C,D,E, F,G,11J)

Cuidador de si e do outro

(BI E’ F’ G)

Fomentar o desenvolvimento de projetos, em articulagédo
com outras areas disciplinares, servicos e projetos da escola,
com a familia e com instituigdes regionais, nacionais ou
internacionais;

Promover estratégias que envolvam a criatividade dos alunos
para criar aplicagOes para dispositivos moveis, utilizando as
metodologias de desenho e desenvolvimento adequadas.
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DESCRITORES DE DESEMPENHO

Dominio/ Niveis

4.DESENVOLVEU PLENAMENTE/
MUITO BOM

3. DESENVOLVEU REGULARMENTE/
BOM

2. DESENVOLVEU PARCIALMENTE/
SUFICIENTE

1. NAO DESENVOLVEU/
INSUFICIENTE

Seguranga,
responsabilidade
e respeito em

. Tem bastante consciéncia do

impacto das tecnologias
emergentes na sociedade e no dia a

. Tem consciéncia do impacto das

tecnologias emergentes na sociedade e
no dia a dia;

. Tem pouca consciéncia do impacto das

tecnologias emergentes na sociedade e no
dia a dia;

. Nao tem consciéncia do impacto

das tecnologias emergentes na
sociedade e no dia a dia;

ambientes dia; . Adota praticas seguras de utilizagdo de |. Nem sempre adota praticas seguras de . Nao adota praticas seguras de
digitais . Adota sempre praticas seguras de dispositivos moveis; utilizagdo de dispositivos moveis; utilizacdo de dispositivos moveis;
utilizagcdo de dispositivos moveis; . Analisa critérios para selegdo e . Nem sempre analisa corretamente os . Nao analisa critérios para selegao e
. Analisa corretamente critérios para instalacdo de aplicagdes nos critérios para selegdo e instalagcdo de instalagdo de aplicagdes nos
selecdo e instalacdo de aplicagcGes dispositivos moveis; aplicages nos dispositivos moveis; dispositivos moveis;
nos dispositivos moveis; . Conhece funcionalidades de . Conhece poucas funcionalidades de . Nao conhece funcionalidades de
. Conhece com facilidade configuragdo dos dispositivos moveis configuracdo dos dispositivos moveis que configuracdo dos dispositivos
funcionalidades de configuragdo dos | que condicionam a privacidade; condicionam a privacidade; moveis que condicionam a
dispositivos moveis que . Conhece e utiliza as normas . Conhece pouco e nem sempre utiliza as privacidade;
condicionam a privacidade; relacionadas com direitos de autor, normas relacionadas com direitos de autor, |. N3o conhece e nem utiliza as
. Conhece bem e utiliza sempre as propriedade intelectual e licenciamento propriedade intelectual e licenciamento normas relacionadas com direitos
normas relacionadas com direitos relativas a utilizagdo e criacdo de relativas a utilizagdo e criagdo de de autor, propriedade intelectual e
de autor, propriedade intelectual e aplicacBes para dispositivos moveis; aplicacBes para dispositivos moveis; licenciamento relativas a utilizacdo
licenciamento relativas a utilizacdo |. Conhece e utiliza as recomendacdes . Conhece pouco e nem sempre utiliza as e criagao de aplicagdes para
e criagdo de aplicagdes para relativas a acessibilidade, no ambito da recomendacdes relativas a acessibilidade, dispositivos moveis;
dispositivos moveis; criacdo de aplicagdes para dispositivos no ambito da criagdo de aplicagdes para . Nao conhece e nem utiliza as
. Conhece bem e utiliza sempre as moveis, mesmo que de forma dispositivos méveis, mesmo que de forma recomendacdes relativas a
recomendacdes relativas a elementar. elementar. acessibilidade, no ambito da criagdo
acessibilidade, no ambito da criacdo de aplica¢Oes para dispositivos
de aplica¢Oes para dispositivos moveis, mesmo que de forma
moveis, mesmo que de forma elementar.
elementar.
Investigar e . . Formula corretamente questdes . Formula questdes que permitam . Formula com alguma dificuldade questdes |. Nao formula questGes que
Pesquisar gue permitam orientar a recolha de orientar a recolha de dados ou que permitam orientar a recolha de dados permitam orientar a recolha de

dados ou informacgGes pertinentes;

. Define com corregdo palavras-chave

para localizar informacéo, utilizando
corretamente mecanismos e
fungdes simples de pesquisa;

informacgdes pertinentes;

. Define palavras-chave para localizar

informacao, utilizando mecanismos e
fungdes simples de pesquisa;

ou informagdes pertinentes;

. Define com alguma dificuldade palavras-

chave para localizar informacéo, utilizando
mecanismos e func¢des simples de
pesquisa;

dados ou informacgdes pertinentes;

. N&o define palavras-chave para

localizar informacdo, utilizando
mecanismos e fungdes simples de
pesquisa;
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Utiliza o computador e outros
dispositivos digitais com excelente
desempenho como ferramentas de
apoio ao processo de investigacao e
pesquisa;

Conhece muito bem as
potencialidades e principais
funcionalidades de aplicagGes, para
apoiar o processo de investigacdo e
pesquisa online;

Realiza pesquisas com facilidade,
utilizando corretamente os termos
selecionados e relevantes, de
acordo com o tema a desenvolver;
Analisa sempre criticamente a
qualidade da informacao;

Utiliza o computador e outros
dispositivos digitais com excelente
desempenho, de forma a permitir a
organizacgdo e gestdao da informagdo

Utiliza o computador e outros

dispositivos digitais como ferramentas
de apoio ao processo de investigagdo e

pesquisa;

Conhece as potencialidades e principais

funcionalidades de aplicagdes, para
apoiar o processo de investiga¢do e
pesquisa online;

Realiza pesquisas, utilizando os termos

selecionados e relevantes, de acordo
com o tema a desenvolver;

. Analisar criticamente a qualidade da

informagao;
Utiliza o computador e outros

dispositivos digitais, de forma a permitir
a organizacdo e gestdo da informacao.

Nem sempre utiliza o computador e outros
dispositivos digitais como ferramentas de
apoio ao processo de investigagdo e
pesquisa;

Conhece com alguma dificuldade as
potencialidades e principais
funcionalidades de aplicagdes, para apoiar
o processo de investiga¢do e pesquisa
online;

Nem sempre realiza pesquisas, utilizando
os termos selecionados e relevantes, de
acordo com o tema a desenvolver;

Revela alguma dificuldade em analisar
criticamente a qualidade da informagado;
Nem sempre utiliza o computador e outros
dispositivos digitais corretamente, de
forma a permitir a organizacgdo e gestdo da
informacao.

N3o utiliza o computador e outros
dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao processo
de investigacdo e pesquisa;

N3o conhece as potencialidades e
principais funcionalidades de
aplicagdes, para apoiar o processo
de investigacdo e pesquisa online;
N3o realiza pesquisas, utilizando os
termos selecionados e relevantes,
de acordo com o tema a
desenvolver;

N3o analisa criticamente a
qualidade da informacao;

N3o utiliza o computador e outros
dispositivos digitais, de forma a
permitir a organiza¢ao e gestao da
informacao.

Comunicar e
Colaborar

Identificar muito facilmente novos
meios e aplicagdes que permitam a
comunicagao e a colaboragao;
Seleciona sempre as solugdes
tecnoldgicas mais adequadas para a
realizagao de trabalho colaborativo
e comunicagao sincrona e
assincrona que se pretende efetuar
no &mbito de atividades e/ou
projeto utilizando de forma
auténoma e responsavel as mais
adequadas e eficazes para partilhar
ideias, sentimentos, informagdes ou
factos na concretizagdo dos
objetivos;

Identificar novos meios e aplicagdes
gue permitam a comunicagao e a
colaboragdo;

Seleciona as solugGes tecnoldgicas mais

adequadas para a realiza¢do de
trabalho colaborativo e comunicacdo
sincrona e assincrona que se
pretendem efetuar, no ambito de

atividades e/ou projetos, utilizando de

forma auténoma e responsavel as
solugdes mais adequadas e eficazes
para partilhar ideias, sentimentos,

informacgdes ou factos na concretizacdo

dos objetivos;

. Apresenta e partilha informagdes sobre
o processo de desenvolvimento e sobre

Nem sempre identifica novos meios e
aplicagdes que permitam a comunicagdo e
a colaboragdo;

Nem sempre seleciona as solugdes
tecnoldgicas mais adequadas para a
realizagao de trabalho colaborativo e
comunicagdo sincrona e assincrona que se
pretendem efetuar, no ambito de
atividades e/ou projetos, utilizando de
forma autonoma e responsavel as solugdes
mais adequadas e eficazes para partilhar
ideias, sentimentos, informacgdes ou factos
na concretizagao dos objetivos;

Apresenta e partilha informagGes com
alguma dificuldade sobre o processo de
desenvolvimento e sobre os produtos

N3o identifica novos meios e
aplicagdes que permitam a
comunicagao e a colaboragao;

Nao seleciona as solugdes
tecnoldgicas mais adequadas para a
realizagao de trabalho colaborativo
e comunicagao sincrona e
assincrona que se pretende efetuar
no &mbito de atividades e/ou
projeto utilizando de forma
auténoma e responsavel as mais
adequadas e eficazes para partilhar
ideias, sentimentos, informacgdes ou
factos na concretizagdo dos
objetivos;
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. Apresenta e partilha informacgGes

sobre o processo de
desenvolvimento e sobre os
produtos desenvolvidos de forma
muito eficaz, utilizando sempre os
melhores meios digitais de
comunicagao e colaboragdo.

os produtos desenvolvidos, utilizando
meios digitais de comunicagdo e
colaboragao.

desenvolvidos, utilizando meios digitais de
comunicacgdo e colaboragao.

. N&o apresenta nem partilha

informag0es sobre o processo de
desenvolvimento e sobre os
produtos desenvolvidos, utilizando
meios digitais de comunicagdo e
colaboragado.

Criar e Inovar

Compreende e utiliza muito bem
as técnicas elementares de
captacdo e edicdo de imagem,
som, video e modelacdo 3D;
Analisa correta e eficazmente
que tipos de problemas podem
ser resolvidos usando, imagem,
som, video, modelacdo e
simulacao;

Decompde com facilidade um
objeto nos seus elementos
constituintes;

Desenha objetos, produz
narrativas digitais, utilizando as
melhores técnicas e materiais
adequados de captagao de
imagem, som, video e
modelagdo, tendo em vista
solugGes adequadas a um
problema ou projeto;

Mobiliza com facilidade os
conhecimentos sobre as normas
dos direitos de autor associados
a utilizagdo da imagem, do som e
do video e modelac¢do 3D;
Integra corretamente conteudos
provenientes de diferentes tipos

Compreende e utilizar técnicas
elementares (enquadramento,
angulos, entre outras) de captacdo e
edicdo de imagem, som, video e
modelacao 3D;

. Analisa que tipos de problemas

podem ser resolvidos usando,
imagem, som, video, modelacdo e
simulacdo;

Decompde um objeto nos seus
elementos constituintes;

Desenha objetos, produz narrativas
digitais, utilizando as técnicas e
materiais adequados de captacao de
imagem, som, video e modelacdo,
tendo em vista solucGes adequadas
a um problema ou projeto;

Mobiliza os conhecimentos sobre as
normas dos direitos de autor
associados a utilizacdo da imagem,
do som e do video e modelagdo 3D;
Integra conteldos provenientes de
diferentes tipos de suportes, para
produzir e modificar, de acordo com
normas e diretrizes conhecidas,
artefactos digitais criativos para

Compreende e utiliza com alguma
dificuldade técnicas elementares
(enquadramento, angulos, entre
outras) de captacdo e edicdo de
imagem, som, video e modelacdo 3D;
Analisa com alguma dificuldade que
tipos de problemas podem ser
resolvidos usando, imagem, som,
video, modelacdo e simulagdo;
Decompde com alguma dificuldade um
objeto nos seus elementos
constituintes;

Nem sempre desenha objetos, produz
narrativas digitais, utilizando as
técnicas e materiais adequados de
captacdo de imagem, som, video e
modelacdo, tendo em vista solugGes
adequadas a um problema ou projeto;
Mobiliza com alguma dificuldade os
conhecimentos sobre as normas dos
direitos de autor associados a
utilizacdo da imagem, do som e do
video e modelagdo 3D;

Nem sempre integra conteldos
provenientes de diferentes tipos de
suportes, para produzir e modificar, de
acordo com normas e diretrizes

N3do compreende e utiliza
técnicas elementares
(enquadramento, angulos, entre
outras) de captacdo e edicdo de
imagem, som, video e
modelacdo 3D;

N3o analisa que tipos de
problemas podem ser resolvidos
usando, imagem, som, video,
modelagdo e simulagao;

Ndo decompde um objeto nos
seus elementos constituintes;
N3o desenha objetos, produzir
narrativas digitais, utilizando as
técnicas e materiais adequados
de captagdo de imagem, som,
video e modelagao, tendo em
vista solucdes adequadas a um
problema ou projeto;

Nao mobiliza os conhecimentos
sobre as normas dos direitos de
autor associados a utilizacdo da
imagem, do som e do video e
modelagdo 3D;

Ndo integra conteudos
provenientes de diferentes tipos
de suportes, para produzir e
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de suportes, para produzir e
modificar, de acordo com
normas e diretrizes conhecidas,
artefactos digitais criativos para
exprimir ideias, sentimentos e
propésitos especificos.

exprimir ideias, sentimentos e
propdsitos especificos.

conhecidas, artefactos digitais criativos
para exprimir ideias, sentimentos e
propésitos especificos.

modificar, de acordo com
normas e diretrizes conhecidas,
artefactos digitais criativos para
exprimir ideias, sentimentos e
propésitos especificos.




