i g Agrupamento de Escolas g REPf]BLICA .
FIGUEIRA NORTE PORTUGUESA | ™

161354 «

Ano Letivo de 2023/2024
Disciplina de Educagao Visual — 92

Planificacao Anual

Aprendizagens Essenciais

Apropriacao e Reflexao
O aluno deve ser capaz de:

o Refletir sobre as manifestacées culturais do patriménio local e Global;

e Dominar os conceitos de plano, ritmo, enquadramento, espaco, estrutura, luz-cor, entre
outros;

¢ Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco, estrutura, luz-cor, enquadramento, entre outros
- em diferentes contextos e modalidades expressivas: pintura, escultura, desenho, design,
fotografia, cinema, video, banda desenhada.

e Reconhecer a importancia das imagens como meios de comunicacdao de massas, capazes de
veicular diferentes significados;

e Enquadrar os objetos artisticos de diferentes culturas e periodos histdricos, tendo como
referéncia os saberes da Histéria da Arte;

Interpretacao e Comunicacao
O aluno deve ser capaz de:
e Compreender a importancia da inter-relacdo dos saberes da comunicagao visual (espaco,

volume, cor, luz, forma, movimento, estrutura, ritmo, entre outros) nos processos de fruicdo
dos universos culturais.

Relacionar o modo como os processos de criacdo interferem na(s) intencionalidade(s) dos
objetos artisticos.

Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua capacidade de mistificagédo ou
desmistificacdo do real.

Interrogar os processos artisticos para a compreenséo da arte contemporénea.
Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciacdo do mundo.

Experimentacao e Criacao
O aluno deve ser capaz de:
e Articular conceitos (espaco, volume, cor, luz, movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes nas suas composicdes plasticas.
* Manifestar expressividade nos seus trabalhos, selecionando, de forma intencional,
conceitos, tematicas, materiais, suportes e técnicas.
e Justificar a intencionalidade das suas composi¢des, recorrendo a critérios de ordem estética
(vivéncias, experiéncias e conhecimentos).
¢ Organizar exposi¢Bes em diferentes formatos — fisicos e/ou digitais —, individuais ou de
grupo, selecionando trabalhos tendo por base os processos de andlise, sintese e

comparacao, que conjugam as no¢des de composi¢cao e de harmonia, de acordo com o
objetivo escolhido/proposto.

e Selecionar, de forma auténoma, processos de trabalho e de registo de ideias que envolvam
a pesquisa, investigacdo e experimentacao.
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Calendarizagao

Dominios

Tempos letivos
(50min)

12 Periodo

Design
Design de comunicacao; Design de produto

Apropriacdo e Reflexao
- Concecao de uma pequena campanha publicitaria (produto-selecionar)
desdobravel, panfleto, anuncio, mascote, logo tridimensional.

Interpretacdo e Comunicagao
- Apreciar e fundamentar o seu trabalho justificando a intencionalidade da sua
producéo plastica;

Experimentacdo e Criacao
- Concecédo de um logotipo e mascote de um evento cultural nacional tendo
por base os conhecimentos de representagdo bi e tridimensional;

Comunicagao Visual- Volume (valores de claro-escuro);
Proporgéo.

Apropriacdo e Reflexao
- Reflexao sobre os meios de comunicagdo de massas
- Pesquisa elaborada pelos alunos de monumentos embleméticos portugueses.

Interpretacdao e Comunicacao
- Criar solugdes para resolucdo de problemas que surjam no decurso do seu
trabalho;

Experimentacao e Criacdo

- Desenho em perspetiva isométrica de um monumento a escolher da
pesquisa efetuada.

-Reflexéo sobre o trabalho desenvolvido.

22 Periodo

Arte : obra e artefacto da arte

Apropriacdo e Reflexdo
- Técnicas de Expressdo;
Desenho expressivo e de observagao;
- Conhecer diferentes manifestagdes artisticas

Interpretacdao e Comunicacao
-Pesquisar sobre diferentes movimentos artisticos

Experimentacao e Criacao

-Pesquisa de uma obra e arte com a qual o aluno se identifique, recriar a
mesma com recurso a técnicas com as quais entenda ser possivel atingir a
sua recriacao.
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Representagao bi e tridimensional
Apropriacdo e Reflexao
Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco, estrutura, luz-cor,
enquadramento, entre outros, em diferentes contextos e modalidades
expressivas: pintura, escultura, desenho, design, fotografia, cinema, video,
_8 banda desenhada.
K]
E Interpretacdo e Comunicagao
o -Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciacao
2 do mundo.
Experimentacdo e Criacao
-Criacéo tridimensional de um objeto artistico, tendo por base conceitos
como: arte, movimento, ergonomia, antropometria, forma/funcao, estrutura,
cor, etc.
Desenho expressivo e de observagao: o rosto
Apropriacdo e Reflexdo
- Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco, estrutura.
- Selecionar, de forma auténoma, processos de trabalho e de registo de ideias que
envolvam a pesquisa, investigacdo e experimentagao.
<
el Interpretacdao e Comunicacao
E . Representacao bi e tridimensional
sl' - Volume (valores de claro-escuro);
o
Experimentacao e Criacdo
- Aplicar os conhecimentos adquiridos na produgao plastica
- Desenho do rosto a grafite como modo de desenvolvimento do estudo da
personalidade
- Transformacdo do rosto com recurso a colagem de diferentes materiais
- Realizacdo de um pequeno filme stop-motion)
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