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Quadro de referéncia da Avaliagao

A avaliacdo dos alunos tem como referéncia o “Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatéria” e as “Aprendizagens essenciais” definidas para este ano de

escolaridade.

As estratégias, metodologias e procedimentos pedagdgico-didaticos a utilizar na pratica letiva bem como os momentos e instrumentos/técnicas de avaliacdo deverio
ter como referéncia o “Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatéria” e contribuir para o desenvolvimento das areas de competéncias ai consideradas.

A avaliacdo incide sobre os dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e pesquisar”, “Colaborar e comunicar” e “Criar e
inovar”, de acordo com o estabelecido no Quadro | e de acordo com o nivel de desempenho do aluno — Quadro Il.

Os quatro dominios ndo devem ser vistos como estanques, mas como areas de trabalho que se cruzam e que, em conjunto, concorrem para o desenvolvimento das
competéncias previstas no “Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatéria”. Os contelddos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes
digitais”, “Investigar e Pesquisar”, “Comunicar e colaborar, sempre que possivel, sdo integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteudos
trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

responsabilidad
e e respeito em
ambientes
digitais

15%

responsavel no uso de tecnologias,
ambientes e servicos digitais.

Sabedor/ Culto/Informado
(A, B,G,1,J)
Critico

(A, B,D,))
Critico/Analitico
(A, B,C,D,G)
Indagador/
Investigador
(C,D, F,H,I)
Respeitador da
diferencga/do
outro

(A, B, E,F,H)
Sistematizador/
Organizador

(A, B,C,1,))

articulem e/ou integrem os diferentes dominios.
Fomentar dinamicas de grupo, debates, role-playing,
brainstormings, criagdo de jogos, entre outras.

Quadro |
Dominio . ~ - . — .
. .. , Perfil do aluno Acdes estratégicas de ensino/ Banco de Formas de avaliagao (Técnicas e
(ou)Tema / Aprendizagens essenciais/contetdos . . )
atividades instrumentos)
Percentagem
Seguranga, Adotar uma atitude critica, refletida e Conhecedor/ Desenvolver desafios, problemas ou projetos que Atividades em sala de aulg;

Trabalhos de pesquisa;
Trabalhos de projeto;
Testes de avaliagdo;
Registos de Observagao;
Outros.




Investigar e Planificar estratégias de investigacdo e de | Questionador . Propor atividades de trabalho articulado com
Pesquisar pesquisa a realizar online. (A, F,G,1,J) contelidos de outras areas disciplinares e/ou
15% Comunicador / transversais.
Pesenvowimento d? . Promover a identificagdo de problemas ou de uma
linguagem e da oralidade . . .
(A, B, D, E, H) necessidade do meio envolvente (local, nacional ou
Autoavaliador (transversal as global).
4reas) . Promover atividades que impliqguem que os alunos
Participativo/ colaborador encontrem solugdes para um problema, discutam
(B,C,D,E,F) ideias, formulem questdes e planifiquem as fases de
Responsével/ auténomo uma investigacdo e pesquisa, individualmente, em
(C,D,EFG,1J) pares ou em grupo, recorrendo a aplica¢des digitais
Cuidador de si e do outro que permitam a criagdo de mapas conceptuais,
(8,EF.G) registo de notas, murais digitais, diagramas,
brainstorming online, entre outras.
. Promover atividades que envolvam a criagdo de
instrumentos que apoiem a recolha, gestao e
organizac¢do de informacdo.
Comunicar e Mobiliza as estratégias e ferramentas de Questionador . Promover a criagdo de situagBes, no ambito das
Colaborar comunicacgdo e colaboracgéo. (A F,G 1)) quais o aluno comunica, colabora e interage de
10% Comunicador / forma sincrona e assincrona, sob supervisdo do

Desenvolvimento da
linguagem e da oralidade

(A, B, D, E, H)
Autoavaliador (transversal as
areas)

Participativo/ colaborador
(B,C,D,E, F)

Responsavel/ auténomo

professor, recorrendo as plataformas digitais mais
adequadas ao desenvolvimento do projeto.

. Criar momentos para que os alunos apresentem e

partilhem, individualmente, em pares ou em grupo,
o desenvolvimento dos projetos.

. Sugere-se a utilizacdo de plataformas distintas das

utilizadas no ano anterior.

(C,D,E,F,G,11J)

Cuidador de si e do outro

(B, E, F,G)
Criar e Inovar Explorar ideias e desenvolver o Questionador . Fomentar o desenvolvimento de projetos, em
60% pensamento computacional e produzir (A F, G 1)) articulacdo com outras areas disciplinares e ou

artefactos digitais criativos, recorrendo a
estratégias e ferramentas digitais de apoio
a criatividade.

Comunicador /
Desenvolvimento da
linguagem e da oralidade
(A,B,D, E, H)
Autoavaliador (transversal as
areas)

Participativo/ colaborador
(B,C,D,EF)
Responsavel/ autbnomo
(C,D,EF,G,IJ)
Cuidador de si e do outro
(B,E F,G)

dominios das TIC, servicos e projetos da escola, com
a familia e com instituicGes regionais, nacionais ou
internacionais.

. Fomentar o desenvolvimento de tarefas de

tratamento e organizagdo de dados recolhidos, em
diferentes formatos;

. Proporcionar a criagdo de artefactos digitais

diversificados;

. Modelar protétipos de objetos em 3D.







Quadro I

DESCRITORES DE DESEMPENHO

Domln.lo/ 4. DESENVOLVEU PLENAMENTE/ | 3. DESENVOLVEU REGULARMENTE/ | 2. DESENVOLVEU PARCIALMENTE/ 1. NAO DESENVOLVEU/
Niveis MUITO BOM BOM SUFICIENTE INSUFICIENTE
Seguranga, Conhece muito bem diferentes sistemas Conhece diferentes sistemas operativos e Conhece parcialmente diferentes sistemas N&do conhece diferentes sistemas operativos e
responsabilidade e operativos e mecanismos de seguranga; mecanismos de seguranga; operativos e mecanismos de seguranga; mecanismos de seguranga;
respeito em Adota sempre praticas muito seguras de Adota praticas seguras de instalacdo, Adota algumas praticas seguras de instalacdo, N&o adota praticas seguras de instalagdo,

ambientes digitais

instalacdo, atualizacdo, configuracdo e utilizacdo
de ferramentas digitais e na navegagdo na
Internet;

Revela conhecer muito bem comportamentos
gue visam a protecdo da privacidade e adota
sempre comportamentos seguros na utilizagdo
de ferramentas digitais;

Compreende e identifica muito facilmente
mensagens manipuladas ou falsas;

Identifica sempre os riscos do uso inapropriado
de imagens, de sons e de videos;

Revela respeitar sempre as normas dos
direitos de autor associados a utilizagdo da
imagem, do som e do video.

atualizagdo, configuragdo e utilizagdo de
ferramentas digitais e na navegagdo na
Internet;

Revela conhecer comportamentos que visam a
protecdo da privacidade e adota
comportamentos seguros na utilizagdo de
ferramentas digitais;

Compreende e identifica facilmente
mensagens manipuladas ou falsas;
Identifica os riscos do uso inapropriado de
imagens, de sons e de videos;

Revela respeitar as normas dos direitos de
autor associados a utilizagdo da imagem, do
som e do video.

atualizagdo, configuragdo e utilizagdo de
ferramentas digitais e na navegagdo na
Internet;

Reconhece alguns comportamentos que visam
a protegdo da privacidade e ndo adota
comportamentos seguros na utilizagdo de
ferramentas digitais;

Compreende e identifica algumas mensagens
manipuladas ou falsas;

Identifica alguns dos riscos do uso
inapropriado de imagens, de sons e de videos;
Nem sempre respeita as normas dos direitos
de autor associados a utilizagdo da imagem, do
som e do video.

atualizagdo, configuragdo e utilizagdo de
ferramentas digitais e na navegagdo na
Internet;

N&o reconhece comportamentos que visam a
protegdo da privacidade; ndo adota
comportamentos seguros na utilizagdo de
ferramentas digitais;

Ndo compreende nem identifica mensagens
manipuladas ou falsas;

N&o identifica os riscos do uso inapropriado de
imagens, de sons e de videos;

N&o respeita as normas dos direitos de autor
associados a utilizagdo da imagem, do som e
do video.

Investigar e
Pesquisar

Formula corretamente questdes que permitam
orientar a recolha de dados ou informagdes
pertinentes e analisa criticamente a qualidade
da informagao;

Define com muita facilidade palavras-chave
para localizar informagdo, utilizando
mecanismos e fungdes simples de pesquisa;
Utiliza o computador e outros dispositivos
digitais com excelente desempenho, como
ferramentas de apoio ao processo de
investigagdo e pesquisa e de forma a permitir a
organizagdo e gestdo da informagao.

Revela conhecer muito bem as potencialidades
e principais funcionalidades de aplicagdes para
apoiar o processo de investigacdo e pesquisa
online;

Realiza pesquisas com facilidade, utilizando
corretamente os termos selecionados e
relevantes de acordo com o tema a
desenvolver.

Analisa sempre criticamente a qualidade da
informacdo;

Utiliza o computador e outros dispositivos digi-
tais com excelente desempenho, de forma a
permitir a organizagdo e gestdo da informagdo.

Formula questdes que permitam orientar a
recolha de dados ou informagdes pertinentes;
Define palavras-chave para localizar
informacdo, utilizando mecanismos e fungdes
simples de pesquisa;

Utiliza o computador e outros dispositivos
digitais como ferramentas de apoio ao
processo de investigagdo e pesquisa;

Conhece as potencialidades e principais
funcionalidades de aplicagdes para apoiar o
processo de investigagdo e de pesquisa online;
Realiza pesquisas, utilizando os termos
selecionados e relevantes de acordo com o
tema a desenvolver;

Analisa criticamente a qualidade da
informacdo;

Utiliza o computador e outros dispositivos
digitais, de forma a permitir a organizagdo e
gestdo da informagéo.

Formula com alguma dificuldade questdes que
permitam orientar a recolha de dados ou
informagd&es pertinentes;

Define com alguma dificuldade palavras-chave
para localizar informagdo, utilizando
mecanismos e fungdes simples de pesquisa;
Nem sempre utiliza o computador e outros
dispositivos digitais como ferramentas de
apoio ao processo de investigacdo e pesquisa;
Conhece com alguma dificuldade as
potencialidades e principais funcionalidades de
aplicagBes para apoiar o processo de
investigagdo e de pesquisa online;

Nem sempre realiza pesquisas, utilizando os
termos selecionados e relevantes de acordo
com o tema a desenvolver;

Analisa criticamente com alguma dificuldade a
qualidade da informagao;

Nem sempre utiliza corretamente o
computador e outros dispositivos digitais, de
forma a permitir a organizagdo e gestdo da
informacdo.

N&do formula questdes que permitam orientar
a recolha de dados ou informagdes pertinentes
e nem analisa criticamente a qualidade da
informacédo;

N&o define com corregdo palavras-chave para
localizar informagdo, utilizando mecanismos e
fungBes simples de pesquisa;

N&o utiliza o computador nem outros
dispositivos digitais como ferramentas de
apoio ao processo de investigacdo e pesquisa e
de forma a permitir a organizacdo e gestdo da
informacdo.

N&o conhece as potencialidades e principais
funcionalidades de aplicagdes para apoiar o
processo de investigagdo e pesquisa online;
N3do realiza pesquisas, utilizando os termos
selecionados e relevantes de acordo com o
tema a desenvolver.

N3o analisa criticamente a qualidade da
informacdo;

N&o utiliza o computador e outros dispositivos
digitais, de forma a permitir a organizagdo e
gestdo da informagao.




Comunicar e
Colaborar

Identifica muito facilmente novos meios e
aplicagdes que permitam a comunicagdo e a
colaboragéo;

Seleciona sempre as solugdes tecnoldgicas
mais adequadas para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagdo que se pretende
efetuar no ambito de atividades e/ou projetos;
Utiliza muito bem diferentes meios e
aplicagdes que permitem a comunicagdo e
colaboragdo em ambientes digitais fechados;
Apresenta e partilha os produtos
desenvolvidos de uma forma muito eficaz,
utilizando sempre os melhores meios digitais
de comunicagdo e colaboragdo em ambientes
digitais fechados.

Identifica novos meios e aplicagdes que
permitam a comunicagdo e a colaboragdo;
Seleciona as solugdes tecnoldgicas (mais
adequadas para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagdo) que se
pretendem efetuar no ambito de atividades
e/ou projetos;

Utiliza diferentes meios e aplicagdes que
permitem a comunicagdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados;

Apresenta e partilhar os produtos
desenvolvidos, utilizando meios digitais de
comunicacgdo e colaboragdo em ambientes
digitais fechados.

Nem sempre identifica novos meios e
aplicagdes que permitam a comunicagdo e a
colaboragéo;

Nem sempre seleciona as solugdes
tecnoldgicas (mais adequadas para realizagdo
de trabalho colaborativo e comunicagdo) que
se pretendem efetuar no ambito de atividades
e/ou projetos;

Utiliza com alguma dificuldade diferentes
meios e aplicagBes que permitem a
comunicagdo e colaboragdo em ambientes
digitais fechados;

Apresenta e partilha com alguma dificuldade
os produtos desenvolvidos, utilizando meios
digitais de comunicagdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados.

N&o identifica novos meios e aplicagdes que
permitam a comunicagdo e a colaboragao;
N&o seleciona as solugdes tecnoldgicas mais
adequadas para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagdo que se pretende
efetuar no dmbito de atividades e/ou projetos;
N&o utiliza diferentes meios ou aplicagdes que
permitem a comunicagdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados;

N&o apresenta nem partilha os produtos
desenvolvidos, utilizando meios digitais de
comunicagdo e colaboragdo em ambientes
digitais fechados.

Criar e Inovar

Compreende e utiliza muito bem as técnicas
elementares de captagdo e edi¢do de imagem,
som, video e modelagdo 3D;

Analisa correta e eficazmente que tipos de
problemas podem ser resolvidos usando,
imagem, som, video, modelagdo e simulagéo;
Decompde com facilidade um objeto nos seus
elementos constituintes;

Desenha objetos, produz narrativas digitais,
utilizando as melhores técnicas e materiais
adequados de captagdo de imagem, som,
video e modelagdo, tendo em vista solugdes
adequadas a um problema ou projeto;
Mobiliza com facilidade os conhecimentos
sobre as normas dos direitos de autor
associados a utilizagdo da imagem, do som e
do video e modelagdo 3D;

Integra corretamente contetidos provenientes
de diferentes tipos de suportes, para produzir
e modificar, de acordo com normas e diretrizes
conhecidas, artefactos digitais criativos para
exprimir ideias, sentimentos e propdsitos
especificos.

Compreende e utilizar técnicas elementares
(enquadramento, angulos, entre outras) de
captacdo e edi¢do de imagem, som, video e
modelagdo 3D;

Analisa que tipos de problemas podem ser
resolvidos usando, imagem, som, video,
modelagdo e simulagdo;

Decompde um objeto nos seus elementos
constituintes;

Desenha objetos, produz narrativas digitais,
utilizando as técnicas e materiais adequados
de captacdo de imagem, som, video e
modelagdo, tendo em vista solugdes
adequadas a um problema ou projeto;
Mobiliza os conhecimentos sobre as normas
dos direitos de autor associados a utilizagdo da
imagem, do som e do video e modelagdo 3D;
Integra contetdos provenientes de diferentes
tipos de suportes, para produzir e modificar,
de acordo com normas e diretrizes conhecidas,
artefactos digitais criativos para exprimir
ideias, sentimentos e propdsitos especificos.

Compreende e utiliza com alguma dificuldade
técnicas elementares (enquadramento,
angulos, entre outras) de captagdo e edigdo de
imagem, som, video e modelagdo 3D;

Analisa com alguma dificuldade que tipos de
problemas podem ser resolvidos usando,
imagem, som, video, modelagdo e simulagéo;
Decompde com alguma dificuldade um objeto
nos seus elementos constituintes;

Nem sempre desenha objetos, produz
narrativas digitais, utilizando as técnicas e
materiais adequados de captagdo de imagem,
som, video e modelagdo, tendo em vista
solugBes adequadas a um problema ou
projeto;

Mobiliza com alguma dificuldade os
conhecimentos sobre as normas dos direitos
de autor associados a utilizagdo da imagem, do
som e do video e modelagdo 3D;

Nem sempre integra contetdos provenientes
de diferentes tipos de suportes, para produzir
e modificar, de acordo com normas e diretrizes
conhecidas, artefactos digitais criativos para
exprimir ideias, sentimentos e propoésitos
especificos.

Ndo compreende e utiliza técnicas
elementares (enquadramento, angulos, entre
outras) de captagdo e edigdo de imagem, som,
video e modelagdo 3D;

N&o analisa que tipos de problemas podem ser
resolvidos usando, imagem, som, video,
modelagdo e simulagdo;

Ndo decompde um objeto nos seus elementos
constituintes;

N&o desenha objetos, produzir narrativas
digitais, utilizando as técnicas e materiais
adequados de captagdo de imagem, som,
video e modelagdo, tendo em vista solugdes
adequadas a um problema ou projeto;

Ndo mobiliza os conhecimentos sobre as
normas dos direitos de autor associados a
utilizagdo da imagem, do som e do video e
modelagdo 3D;

N&o integra conteldos provenientes de
diferentes tipos de suportes, para produzir e
modificar, de acordo com normas e diretrizes
conhecidas, artefactos digitais criativos para
exprimir ideias, sentimentos e propdsitos
especificos.




